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Settlers 4

A rémaiak — kiildetés 1: Az északi veszély

Szén
Vas
Arany

Epitsiik fel 1épésrol Iépésre a gazdasagot: a
kezddéponttdl jobbra 1évé hegyekben elegendd
nyersanyagot talalunk egy szén-, vasérc-, és
aranybanyahoz. A térkép nyugati oldalan lévé
vikingek védekezdn viselkednek, és csak els6 szintli
egységeket képeznek. Egy kisebb sereggel
konnyen legydzhetjik ket.

A rémaiak - kiildetés 2: A dél varazsa

Szén
Vas
Arany
Templom

1. Mar koran kezdjiink el a déli hegy felé nyomulni
(aranybanya), de terlleteinket ne tagitsuk arra.
Addig, amig a majak nem tdamadnak, maradjunk a
sajat tertletiinkon.

2. Létesitslink az északi parton egy hajogyarat, és
kuldjink két-harom kompot teli 2-3 fokozatu harcosokkal a déli partnal talalhaté
templomhoz.

3. A templomnal egy rakas maja harcossal kell szembeszallnunk, akik kézil majdnem mind
csak els6 fokozatu. Mikor a templom koéril 1évé tornyokat kitisztitottuk, befejeztik a
kildetést.

A rémaiak — kiildetés 3: Blokadtoré

Szén
Vas
Arany

1. Biztositsuk a telepiilésiinket egy varral, vagy
harom nagy toronnyal, amelyek minden oldalrol
fedezéket biztositanak. Minden mas tornyot
bontsunk le!

2 GAMEMASTER www.gamemaster.hu



Settlers 4

2. Intézziik el a délkeletre Iévé majakat, és assunk egy utasszal egy keskeny folyosét az
elfoglalt teriilethez. igy most mar le tudunk csapni a hordarainkkal az aruikra.

3. Szoritsuk a vikingeket a peremvidékre. A fegyverkészit6jik a majaknal Iévé hatarhoz
kozel talalhato, ami egy idealis tdmadasi pontot szolgaltathat.

A vikingek — kiildetés 1: A kéemberek

Szén

Vas

Arany
Rejtett kincs

1. Amilyen gyorsan csak lehetséges, terjeszkedjiink
kelet felé. Ott talalunk élelmet, nyersanyagot és
eszkozoket. A majak rendszeresen jaréroznek
falujuk északi hataranal. Létesitslink egy varat, és
bontsunk le minden tornyot.

2. Bar a majaknak sok tornyuk van, mégis a legtdbb harcos csak elsé fokozatd, ami azt
jelenti, hogy fogalmuk sincs az ellenségrél, azaz rélunk. Ha egy j6 vegyesen 6sszeallitott
sereggel (melynek katonai 1-3 fokozatiiak) megtamadjuk 6ket, akkor gyors gy6ézelmet
arathatunk.

A vikingek — kiildetés 2: A néstényfarkas ideje

Szén
Vas
Arany

1. A rémaiak mindig a hegyek felett vagy alatt
tornek be. Epitsiink mindegyik keskeny Gthoz egy-
egy nagy tornyot és foglaljuk el 6ket katonainkkal.
Felesleges minél nagyobb védelmi intézkedéseket
hozni a régiéban.

2. Aromaiak el6szeretettel helyeznek ijaszokat a
tornyokba, emiatt kissé nehezebb a dolgunk. Az
els6 fokozatu harcosokat hasznaljunk felaldozhaté
emberpajzsként, mikdzben a magasabb szint(
karddal felszerelt harcosaink megtamadjak a
tornyokat.

A vikingek — kiildetés 3: Aljas szovetség

Szén
Vas
Arany
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1. Eszak feldl biztositsuk a telepiilésiinket, amire a legjobb megoldas négy-hat teljesen
megszallt nagy torony. Ezekkel mar vissza tudjuk tartani a rendszeresen tamadé romaiakat.
2. Ahhoz, hogy szénhez, vasérchez és aranyhoz juthassunk, be kell jutnunk a délkeletre
1évé kraterbe. Ott talalunk egy folyét is, amelyet a kenyér és hus el6allitasahoz
hasznalhatunk.

3. Tamadjuk meg a rémaiakat, célba véve a fegyver-el6allitd éplletiiket, és szerezzilkk meg
a nyersanyagjaikat, mikor legy6ztik 6ket.

4. Ugyeljiink arra, hogy egy erés hadsereget hozzunk létre, mielétt a majakat
megtamadnank.

A majak - kildetés 1: Aranypart

Szén

Vas

Arany

Hajogyar és kikoto létesitése

1. Epitsiink a telepiilésiink északi részénél egy
varat, és bontsunk le minden mas tornyot. Ily médon
védettekké valtunk a romaiak tamadasai ellen.

2. Egy alapit6 kordéval létesitsiink egy Uj telepulést
a délkeleti szigeten. Ott elegend® nyersanyagot
taldlunk a fegyvergyartashoz is, valamint elegendd
aranyat a magasabb szintekhez. Az arut két
keresked6hajoval szallitsuk oda-vissza, egyik
szigetrél a masikra.

3. Ugyeljiink ra, hogy legyen néhany harmadik szintii katonank is a csapatban, hogy
megtamadhassuk a keletre talalhato ellenséget.

A majak - kildetés 2: A tiizszakalluak

Szén

Vas

Arany

Hajogyarat épiteni
Titkos kincs

1. Miel6tt a parton Iévé mindkét tornyot bevennénk,
elészor muszaj néhany 3. szintl karddal felszerelt
harcost toboroznunk, kilénben semmi esélyiink
nem lesz a teljesen megszallt tornyok ellen. Ezutan
mar szabad a palya. A kraterben [évé kincseket
szerezzik meg, és nem messze onnan épitsiink
egy hajogyarat.

2. Szallitsuk at tobbszori forduldval a katonainkat a tulpartra, és tamadjuk meg az
északnyugatra lévé vikingeket. A vikingek ijaszokat helyeznek a tornyaikba védekezni,
amiknél tirelemre lesz sziikséguink: dolgozzuk magunkat toronyrdl toronyra egyre beljebb.
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A majak — kiildetés 3: A szerencsétlenség egyediil jon

Szén

Vas

Arany

Foldszorost biztositani
Kéfejet épiteni

1. Terjeszkedjlink dél felé amilyen gyorsan csak
lehetséges, hogy a féldszorost a hegy és a part
kozott biztositani tudjuk. Néhany nagy torony elég,
hogy az ellenséget sakkban tartsuk.

2. Délnyugat felé talalunk egy szent helyet. Ha itt
egy koéfejet (disztargy) épitlink, 60! horddnyi vasat
kapunk. Képezziink ki par utaszt, akik 1épésrél Iépésre elérenyomulnak a szent hely felé.

3. Mikor a vas- és fegyvergyartas olajozottan halad, és elegendé katonank van, akkor
el6szor a délen taldlhaté romaiakat tdmadjuk meg. Vigyazzunk, mert két teljesen megszallt
tornyuk van, melyeket csak tiirelemmel és egyesitett katonai erével tudunk elfoglalni.

4. Szerezziik meg a romaiaktdl a nyersanyagukat, szereljiik fel a sereglinket, és gyézzik le
a keletre 1évé vikingeket is.

A sotét nép — kiildetés 1: Sotét vetés

Szén
Vas
Arany
Kén

1. Biztositsuk az egyetlen atjarét az 1-es pontnal két
vagy harom nagy toronnyal, amelyek teli vannak
katonakkal; igy nyugtunk lesz a majaktol. Ahhoz,
hogy az orszaghatart ebbe az iranyba tovabb
szélesitsik, sziikségiink lesz kertészre, aki a
parlagon hagyott féldet ismét zold vidékké
valtoztatja vissza, s amelyet ily médon ujra
hasznalni tudunk.

2. Epitsiink kompokat, és tamadjuk hatba a majak
teleplilését, mert ott csak kevés torony talalhato.

A sotét nép - kiildetés 2: Térszuras

Szén

Vas

Arany

Kén
Gombafarm
Sotét Templom
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1. Szélesitsiik ki a hatarainkat az 1- 4. pontig, és
épitsiink két, teljesen megszallt nagy tornyot, hogy
megallithassuk a majak tamadasait.

2. Assuk fel néhany kertész segitségével a
gombafarmokat, amiket ezaltal elpusztitunk. igy
egyuttal a Sotét templom védépajzsat is
deaktivaljuk, valamint a kertészekkel ha ezt is
kiassuk, akkor az is elpusztul.

3. Masirozzunk tovabb keleti iranyba, és
kényszeritsik a majakat menekulésre, akiket aztan
a hatarvédelmiink felmorzsol.

A sotét nép — kiildetés 3: Rolfék nevében

Szén

Vas

Arany

Kén
Gombafarm
Sotét Templom
Sirké

1. Vigylink 10-15 kertészt a szigetre az atjaron
keresztil, akik mellé védékiséretet adjunk.

2. Assuk fel a gombafarmokat. A Sétét templomnal
Iévé gombafarmokat a kertészeinkkel észak feldl
kozelitsik meg, mert ott még aktiv lehet a templom
védbépajzsa.

3. Mikor a véd6pajzs mar nem aktiv, szabaditsuk fel
a Sotét templomot a kertészeinkkel.

A sotét nép — kiildetés 4: Az id6 kérdése

Gombafarm
Soétét Templom

1. Epitsiink két-harom nagy, teljesen megszalit
tornyot vagy egy varat a hegynél, délnyugatra a
kezdéponttdl. Bontsuk le a régi tornyokat a
megmaradt telepilésen, hogy ne szolgaltassanak
koénnyu célpontot a majak szamara.

2. Csak a jelolt hegyen szallitsunk nyersanyagot, és
minden mas teriletet hagyjunk figyelmen kivil, hogy
azzal se veszitsiink id6t. Kb. egy 6ra alatt 6ssze kell
allitanunk egy Ut6képes sereget, melyben néhany
kertész is talalhato.

3. Intézziik el egymas utan a harom gombafarmot. A gombafarmokat, amik mélyen a

6 GAMEMASTER www.gamemasterhu



Settlers 4

kiszaradt teriileten fekszenek, egy horda sétét harcos 6rzi és emiatt nehezen elérhetéek. Az
X-szel jelolt farm szorosan a Sétét templom mellett talalhaté.

A sotét nép — kiildetés 5: Szedjiink gombat

Szén

Vas

Arany
Gombafarm
Sotét Templom
AranyRud
SZent hely
VIking telepuilés

1. Szélesitsik ki hatarainkat a nyugati teriletekig,
ahol az aranyrudakat talaljuk, ami egy nagy
templom felépitéséhez sziikséges.

2. Miutan felépitettiik a templomot, kiildjik az elsé papunkat a szent helyhez, a viking
telepliléshez, hogy egy ajandékot kapjunk.

3. Intézziink el a kertészeinkkel minden farmot, hogy elpusztithassuk a templomot, és
kiszabadithassuk a telepeseket. Gondoskodjunk kiséré védelemrdl is, mert a templomnal
elég sok harcos var rank.

A sotét nép - kiildetés 6: Minden, ami fénylik

Szén

Vas

Arany

Kén

KO

VIking telepuilés
Rémai teleplilés

1. Biztositsuk az atjarét egy varral és egy-két nagy
toronnyal. Ezutan bontsuk le az 6sszes 6reg tornyot
a telepiilésen, hogy ne szolgaltassunk tamadasi
pontot az ellenségnek.

2. Amilyen gyorsan csak lehet, torjiink ra néhany egységgel az ellenség
nyersanyagszallitmanyara. Ezt folyamatosan ismételjik meg. El6sz6r tdmadjuk meg hatulrdl
a rébmaiak gabonaszallitmanyat, mivel ezen a terlleten csak kis tornyok talalhatoak (a
vikingeknél pedig nagy tornyok, és egy var védi a nyersanyagszallitast).

3. El6sz6r a rémaiakat kényszeritsiik menekulésre, mindig csak a viz fel6l tdmadjunk (mint
a nyersanyagszallitmany tdmadasanal is), mivel a kis vizi atkel6kdn er6sen védve vannak.
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A sotét nép — kildetés 7: Barat a bajban

Szén

Vas

Soétét Templom

VIking telepiilés
Roémai teleplilés

1. Hogy rogton a kildetés elején, a sotét harcosok
tamadasat némileg tuléljuk, katonainkat az
Srtornyokban kell allomasoztatnunk. igy sikeriilnie
kell legalabb két tornyot megérizniink.

2. Epitsiink az 1-es pontnal egy tovabbi nagy
6rtornyot, mert az ellenség mindig megprébalja Gjra és UGjra a tamadasaival a teriletiinket
fekete pusztasagga valtoztatni.

3. Assuk a térképen lathaté nyilak szerint a kertészeinkkel egy-egy arokfolyosét a vikingek
és a romaiak iranyaba is. Hogy biztositani tudjuk a teriiletiinket, épitsiink a hatarvonal
mentén minél tébb 6rtornyot.

A sotét nép — kiildetés 8: A keresés elkezdédik

Szén

Vas

Arany

KO

cél

Uj telepiilés

1. A teleplilés épitését a kezdési teriilet
északnyugati részére koncentraljuk, mivel nincs

elvesztegetnivald idénk. A hegy mindent megad nekiink (szén, vas és ké), amire
sziikséglink lehet. A nyersanyagokat a sziget mas részein is megtalaljuk.

2. Készitslink szamartenyésztés és jarmikészités segitségével egy alapité kordét. Pakoljuk
fel egy hajora, és szallitsuk el a masik szigetre, és az északi célteriiletnél hozzunk létre egy
Uj telepiilést, ahol mar aranyat is tudunk kitermelni (vigyazzunk, mert a maja hajok
ellenségesek veliink szemben).

3. Epitsiink egy nagy templomot, hogy legyen egy papunk, valamint egy kisebb templomot
és egy bortermel6t, hogy minél tébb legyen a mana pontunk.

4. A pap varazsereje segitségével jussunk at a havon egy tetszéleges ponton, és
ugyanezen a helyen szeljik at a hegyet, hogy eljussunk a célponthoz.

A sotét nép — kiildetés 9: A keresés tovabb folytatodik
Szén

Vas

Arany

Kén
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KO
Maja telepiilés

1. Amilyen gyorsan csak lehet, a kezdési

teriletiink nyugati partvidékénél épitsiink ki III
egy flottat, amely hadi- és szallitohajokbdl

alljon, és torjunk at vellk az ellenség jarérein,

hogy els6ként a sarga, majak altal lakott

szigetet megtamadjuk. Mivel csak ezen a

szigeten talalhatod arany, a nagy bevétel utan

egy utasz segitségével népesitsiik be és a
kiképzdhelyeken hozzunk létre 2. ill. 3. szintl
katonakat. A hianyz6 nyersanyagokat egy

keresked® utvonal kiépitésének segitségével (miutan a régi telepilés helyén felhuztunk egy
kik6tét), konnyen megoldhatjuk.

2. Ezutan tamadjuk meg a kék majakat keleten a térképen jeldlt utvonalon keresztil, és
vagjuk el az ellenséget a nyersanyagellatmanytdl. igy nem lesz médja Gjabb katonakat
kiképezni. Miutan a nyersanyagellatmany a mi keziinkbe kertilt, teliesen véget vethetiink a
kék majaknak.

3. Végezetil intézziik el a z6ld majakat, akik nyersanyag hijan nem tudnak utanpoétlast
termelni, igy egy konny ellenfél csupan.

A sotét nép — kiildetés 10: A torott tiikor

Szén

Vas

Arany

Foldszorost biztositani
Telepllést alapitani

1. Szélesitsik ki a teriiletiinket nyugat felé, amilyen
gyorsan csak lehet, hogy a féldszorost harom-négy
rtoronnyal biztositani tudjuk. Igy a rajtaiités ellen
védve vagyunk.

2. Alapitsunk egy masodik telepllést kozel az arany,
a vas és a szén kitermeléshez. Epitsiink egy
kaszarnyat, és képezziink ki harcosokat (a legjobb
2. és 3. szintleket).

3. El6szor intézzik el a keleten talalhaté ellenséget, és épitsiink stratégiailag fontos
helyekre tornyokat, hogy a nyugaton lévé vikingek tébbé ne tudjanak betorni.

4. Mikor a sereglink eléggé meger6sodott mar, rohanjuk le a vikingeket, hogy a miénk
legyen az egész foldrész.
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A sotét nép — kildetés 11: Egyik a masik utan

Szén

Vas

Arany

Katonakat atszallitani
Sotét Templom

1. Mivel kezdetben alig van hordarunk és csupan
néhany szerszamunk, csak a legfontosabbakra kell
korlatozédnunk. Két favago és egy flrésziizem
elegendd kovetkez6 Iépésként. Bovitsik ki a
teruletiinket az északkeletre 1évé kis hegy felé, és
bontsuk le a tornyokat, hogy legalabb egy részét a nyersanyagnak visszakapjuk. Termeljiik
ki a szenet és vasat, hogy néhany baltat és flrészt tudjunk gyartani. Ezutan johet az
élelemellatmany megszervezése.

2. Szélesitsik ki a teriletiinket kelet felé, hogy hozzajussunk az aranykitermeléshez. A
katonak kiképzésére még lesz id6, mivel ezen a szigeten csak kevés so6tét harcos akad, és
szerencsére komppal sem kelnek at a vizen.

3. Képezziink ki sok ijaszt és kardos katonat, és helyezziik el 6ket az északkeleten 1évé
tengerszorosnal, majd kdvessik 6ket 20 kertésszel.

4. Dolgozzuk at magunkat Iépésrél Iépésre a sotét f6ldon. A katonai tulerénkkel kdnnyen
elbanhatunk a sotét kreaturak kis hordaival. Miutan minden gombafarmot elpusztitottunk,
megtamadhatjuk a s6tét templomot.

A sotét nép — kiildetés 12: Minden baj forrasa

Szén

Vas

Arany

KO

Klkotot épiteni

Soétét Templom E _u"]}

1. A nagy szigeten csak kevés kovet talalunk.

Bévitsuk teriletliinket kelet felé minél gyorsabban.

Ott talalunk néhany sziklat. Takarékosan banjunk a kével.
2. Epitsiink északra a kezdési helytsl egy kikotét, és szallitsunk elegendd nyersanyagot és
szerszamot a nyugatra lévé kis szigetre. Valamint vigylink at még 15 tolvajt is, akik ott ismét
hordarokka valtoznak. Epitsiink egy kébanyat, amit rendszeresen lassunk el kenyérrel.

3. Egy 200 f6s katonai sereggel és 20 kertésszel ostromoljuk meg a s6tét nép terileteit
észak vagy dél feldl, és pusztitsuk el el6sz6r a gombafarmokat, majd a s6tét templomot.

Crowie
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